
感性を豊かにする絵画・造形教室
　　　　　　　　　＋論理的思考を育てる
こどもアートプログラミングこどもアートプログラミング

すいらんプログラミング教室は、株式会社アーテックが運営するテクノプレイキッズの公式加盟教室です。

【授業内容】

■ 講師：梅津 綾

「プログラミング的思考」 ＝  デザインすること
問題を発見し、調べ、考え、解決する力

新講座
2019年
10 月開講

テクノプレキッズとして購入した教材を活用することで、 裏面の年間スケジュールのような制作を行なうこ
とができます。しかし、これはあくまで一例で、必ずしも全員が「よけゲーム」や「シューティングゲーム」
をつくらなければいけないわけではありませんが、入校して最初に取り組むプロジェクトとして、一つ目の
テーマは、全員がデジタル絵本の作成を通してプログラミング の基礎を学びます。
デジタル絵本のプロジェクトが終わった後は、より複雑なプログラミングを学ぶために、アーテックの開発
した 造形ブロックとコントローラー用基盤を組み立て、自作のコントローラーによって操作が可能なストー
リー・ゲームをつくります。ストーリー展開やゲームの趣旨は、講師が子どもたちと対話をしながら、どん
なものがつくりたいのか、どうしたら実現するプログラムを組めるのかを子どもたちに問いかけながら導い
ていきます。進度や一つのプロジェクトの期間も個人のペースに合わせ、その子に応じた制作を進めます。

2016年　モロークスノキアーキテクツ（フランス・パリ）にてインターン勤務
2017年　フランス国立 パリ建築大学 ラヴィレット校　派遣交換留学
2018年　国立東京工業大学大学院 理工学研究科 建築学専攻 修士課程修了

MIT（マサチューセッツ工科大学）のメディアラボが開発した幼児向けアプリScratch.Jrと日本を代表す
る学校教材メーカー アーテックのノウハウを活用しながら、すいらんアートスクールがこれまで培ってき
た子どもの考える力を育てる絵画・造形教室に、プログラミング による論理的思考力を加えた教室として、
子どもの自由な発想力を育てます。

■月２回：第１・３日曜日
■　時間：13:30～15:00
■　会場：すいらんアートスクール２階アトリエ
■　月謝：8,000円
■　対象：幼児（年中）～小学校高学年

感性を豊かにする
絵画・造形教室

ものごとをよくみる⼒・想像⼒豊かに考える⼒

すいらんアートスクールのノウハウ

アーテックの教材・プログラミング指導ノウハウ

＋



【持ち物】

【受講に際しての注意事項】

-汚れてもよい服装（エプロン使用推奨）
-手拭きタオル
 （絵の具等で汚れる可能性あり）
-画材(自宅にあれば）

-本校でお貸しするレンタルタブレットは、授業内・校内での使用に限り、自宅に持ち帰ることはできません。
- Scratch.Jrには、授業内で制作したプロジェクトデータをメールで送信して共有する機能がありますが、受信側・
  送信側のシステム環境等によって、正確なデータの読み込み・データファイルの送受信ができない場合があります。
-自宅で使用しているタブレットの使用で受講する場合、Scratch.Jrのインストール等は受講者側でお願いをしており
ます。
-自宅用タブレットの不具合によってデータの紛失・動作の不具合等は、いかなる場合でも責任を負いませんので
  ご了承ください。
-本講座では、絵の具等を使用して制作を行ないます。汚れても構わない服装での受講、エプロンの使用を推奨します。
-本校で配布するテキストの複製・転載・第三者への開示を禁じます。

創業50年以上の教材メーカーが開発した
全国の 小・中学生40,000人が使用している安心の教材
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